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Fülle aus und berechne die Plusaufgaben. 

Jede Malaufgabe ist 

eigentlich eine Plusrechnung!

Übe die 11er-Reihe. 
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13

Beginne beim Pfeil und folge den Ergebnissen der 13er-Reihe. 
Findest du den Weg durch das Labyrinth? 

Berechne die Einmaleinstabelle. 

Welche Aufgaben und Lösungen passen zusammen? 
Male sie jeweils in derselben Farbe aus.
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Die Sprünge zeigen dir 

die Malaufgabe an.

Ergänze die Zahlenreihe. 
Schreibe die Sprünge und Ergebnisse dazu.

Rechne von innen nach außen. Ergänze das Netz. 
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Male alle Zahlen der 11er-Reihe an.

Welche Aufgaben und Lösungen passen zusammen? 
Male sie jeweils in derselben Farbe aus.

Beginne beim Pfeil und folge den Ergebnissen der 11er-Reihe. 
Findest du den Weg durch das Labyrinth? 
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Berechne die Einmaleinstabelle. 
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11

Ergänze die Zahlenreihe. 
Schreibe die Sprünge und Ergebnisse dazu.

Rechne von innen nach außen. Ergänze das Netz. 
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Die Sprünge zeigen dir 

die Malaufgabe an.
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Fülle aus und berechne die Plusaufgaben. 

Jede Malaufgabe ist 

eigentlich eine Plusrechnung!

Übe die 11er-Reihe. 
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LÖSUNGEN
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